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1. Predstaveni ProTrackeru

Tak vas vitdm, vSechny pany skladatele, skladatelky i skladatelcata.
Tato knizka je tu hlavné pro ty, jimZ ucarovala AMIGA svym zvukem a
rozhodli se komponovat bez ohledu na hudebni vzdélani, vybaveni a
vlastni talent. Zijeme v dobé& poc¢italtl, co? nenf tak zIé, jak tvrdi jista
Cast nasi populace. Hned ji presvédcéime o tom, Ze pocitac dokaze byt i
nastrojem k tvorbé uméni témér vseho druhu, dokonce i hudby, o cemz
zanedlouho poddame dikaz. Doporucuji procist navod cely, jako knihu,
je to pro pochopeni ProTrackeru nezbytné. Pokud budete nékdo mit
pochybnosti, jestli jste spravné pochopili text, nebo se vam dokonce
bude zdat text nepresny, obratte se, at telefonicky nebo osobné, na
svého prodejce, ktery vam vse rad vysvétli.

Vsem, kdo si mysli, Ze ProTracker ,hraje za vas”, mlZzeme dlvérné
sdélit, ze se mirné myli, i kdyz ne zas tak mnoho. Od vas se vlastné
ocekdvd jen nacrtnuti stru¢ného, a ne pfilis slozitého hudebniho
motivu. Pak uZ jej mlZete rozpracovat do variaci a efektd, kdy zalezi
jen na vasi vlastni fantazii tvlrce. Pro ty, co maji s hudbou velké
zkusenosti, se ProTracker mUize stat hudebnim nastrojem velmi dobré
kvality.

Dost oslavnych éd a radéji se vrhnéme hned do studia tohoto velmi
zajimavého a uZite¢ného hudebniho programu.

1.1 Titulni obrazovka

Nyni se podrobnéji podivdme na titulni obrazovku editoru. Obrazovka
je pomyslné rozdélena na dvé ¢asti. V jedné je zobrazen aktudlni
pattern a v druhé je menu. Nékde uprostfed se nachdazi jméno pravé
editované hudby, pod nim jméno aktudlniho samplu, a jesté niz zbylo
misto pro vypsani volné a zaplnéné paméti, o pravé probihajicim
procesu, o tempu skladby a o Cisle aktudlniho pattemu, které je
zobrazené v dolni poloviné obrazovky. Horni ¢ast obrazovky obsadilo
menu a indikator vybuzeni signalu. Jméno modulu (skladby) i samplu
(nastroje) mlzZete editovat (zménit) tim. Ze nakliknete (najedete mysi
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a stisknete levé tlacitko) stary nazev a prepiSete ho novym. Vasi zménu
potvrdite kldvesou ENTER.

Nyni se trochu podrobnéji podivame na horni polovinu. Vlevo jsou ve
sloupci funkce, které umoznuji poskladani patteml do konecné
podoby, ale témi se budeme zabyvat pozdéji. Vedle nich jsou ty
nejzakladnéjsi funkce, které muiZeme od programi tohoto typu
ocekavat. Jsou to nasledujici:

PLAY (pravy Alt)

Zacne hrat modul, ktery mdme pravé v programu nahrany. Zacina se
patternem, jehoz Cislo je v policku hned vedle ného vlevo. Mlzete si
také vasi skladbu pustit od mista, kde se nachazi kurzor. To se provede
drzenim pravého tlacitka a stisknutim levého tlacitka na mysi, kterou
umistite na policko PLAY. Tento postup je identicky i u dalsi funkce:

PATTERN (prava Amiga)

Zacne hrat pouze aktualni pattern, tedy ten, ktery je nastaven v dolni
poloviné vedle tempa. V priibéhu prehravani mizeme (ale nemusime)
hrat na klavesnici, aniz by se cokoli zaznamenavalo.

EDIT (mezernik pfi vypnutém piehravani)

Sipka zméni barvu a od této chvile se vie, co zahrajeme na klavesnici
prenese do "notového" zapisu v patternu, ktery je nastaven a v kanalu,
na kterém je kurzor (to je ten Ctverecek, co se pohybuje na radce
uprostied dolni poloviny). Po patternu se pohybujeme kurzorovymi
Sipkami. Klavesa DEL vymaZe nasledujici notu a posune kurzor na jeji
misto. Naopak klavesa BackSpace (to je ta, co je na ni Sipka zpatky)
smaze predchazejici notu a posune kurzor o jednu pozici zpét. Tento
pfikaz sam o sobé umi jen pfepnout do mdédu editovani, ale protoze je
ProTracker program pro editaci (vytvareni) hudby, je vlastné cely
zaloZen na editovani. Proto se k editovani, tedy vibec k praci v ,,dolni
poloviné“ obrazovky, dostaneme v samostatné kapitole.
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RECORD (pravy Shift)

To samé, co edit, jen s tim rozdilem, Ze se pattem pohybuje, a tim
nam umozniuje pustit si v dalSich kandlech doprovod a byt ,v obraze”
(tedy zadit tusit, jak nase budouci skladba bude vypadat).

STOP (mezernik pfi pfehravani skladby)

Nazev mluvi sdm za sebe. Celd funkce spoliva v tom, Ze zastavi
prehravani aktualni skladby a vérte, Ze je to funkce v mnoha pfipadech
velice uzite¢nd! Jeji pfinos ocenite aZ po ziskani ¢astecnych zkuSenosti
s ProTrackrem, a proto se nebudeme bliZze rozepisovat o moznostech
jejiho vyuziti, protoze jsou opravdu velmi pestré.

CLEAR

Zde pozor. Tato funkce muZe mit pfi chybném pouZiti nedozirné
nasledky pro vasi, ¢asto mnohahodinovou, praci. Pfi jejim poufZiti se
objevi okno s nasledujicimi nabidkami, které vam umoZni smazat
nékteré ¢asti vasi tvorby:

SONG, SAMPLES, ALL, CANCEL

SONG - tedy cely notovy zapis s tim, Ze samotné nastroje zlstanou
zachovany.

SAMPLES — vymaze nastroje s tim, Ze notovy zapis zUstava zachovan.
ALL — vymaze vSechno, tedy jak nastroje, tak notovy zapis.

CANCEL - je volba pro toho, ktery si to zavcasu rozmyslel.

EDIT OP.

Tato funkce slouzi k editovani aktudlniho patternu, ndstroje ¢i celé
skladby. ProtoZe je obsahla, zaslouZi si vice mista, a proto bude
popsana pozdéji.
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DISK OP.

SlouZi k praci s disketou (nebo harddiskem ¢i ramdiskem) a stejné jako
v predchazejicim pripadé bude popsana pozdéji.

PLST

SlouZi k nahravani nastrojl z databaze vytvorené v PLST EDITORU a
bude popsana pozdéji.

PLST EDITOR

Zalozi databanku nastrojl (sampld), které mate uloZzené na discich ST-
01 az ST-?? (ST-00 se musi jmenovat disketa, na které mate
ProTracker). Bude popséana (jak jinak...) pozdéji.

SETUP

Otevrie obrazovku, ve které je moZzné si ménit cokoli chcete, od barev
editoru a indikatoru vybuzeni signdlu az po pfistupové cesty na disk.
Bude popsana pozdéji.

SAMPLER

Slouzi k editovani (pretvareni) samplG a vytvareni novych (pokud
ovsem vlastnite ono zazracné zatizeni, kterému se fika sampler). Tento
proces je hoden toho, abychom mu vénovali vice mista, a proto bude
popsan pozdéji. Viz kap. SAMPLER.

1-2-3-4 (levy Alt + Y=-X-C-V)

Slouzi k vypinani/zapinani jednotlivych kanal( (1-4) a funguje i pfi
prehravani skladby.
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QUADROSCOPE — SPECTRUM ANALYZER

Po nahrani ProTrackeru je zapojen quadroscope analyzer. Na
spectrum analyzer se dostanete, jestlize stisknete na quadroscopu levé
tlacitko mysi. Quadroscope ukazuje ,déni“ v jednotlivych kandlech
oddélené a spectrum analyzer je obdoba toho, co vidite pfi prehravani
v editacni ,poloviné” obrazovky. Ono ,A“ v rohu vam da po pohlazeni
mysi (tedy po stisknuti levého tlacitka pravé nad timto ,A“) verzi
ProTrackeru, kterou mate k dispozici. Upozoriuiji, ze ndvod je psan pro
verzi shareware 2.2 od Petera Hanninga z roku 1992 a Ze jiné verze se
mohou (ale nemusi) lisit.

Po vycerpdvajicim popisu zdkladnich funkci pomalu (ale jisté)
prejdeme na levou c¢ast horni poloviny obrazovky, ktera se pouziva (jak
jiz bylo naznaceno) ke ,,skladani patternt do koneéné podoby, tedy do
skladby, kterou chceme vytvofit. Zde je nutno se zastavit a fici si néco
o myslence programl typu ProTracker.

1.2 Idea komponovani

Pfedstavte si notovy zdpis a hudebnika. Mate? Dobra... A nyni
nechame naSeho hudebnika dopit kafe a zastavime se nad tim, jak
vypada nas mily notovy zdapis. Pfedstavte si, Ze mate v rukou knihu,
kterd ma napt. 10 stranek a na kazdé strance je 64 radek a jako by to
jesté nestacilo, kazda stranka ma 4 sloupce. Proc vas otravuju s timhle?
Je to jednoduché, protoZe kdyz pochopite tento jednoduchy pfiklad s
knihou, tak chdpete celou ideu ProTrackeru!

Nasi knize budeme fikat song, strankam patterny, sloupciim kanaly a
radkim pozice v patterni. A ted ptichazi na fadu nas hudebnik, ktery
zatim jesté stihl vykoufit dvé cigarety (hudebnici jsou stejné divni lidé,
koufi, piji alkohol a oddavaji se i rlznym jinym slastem Zivota).

Takze predstavte si, Ze nas maly hudebnik umi hrat na ten nastroj,
ktery mu dame do ruky (trochu utopicka predstava, ale bylo by to
docela super). Posadime ho prosté na Zidli, ddme mu do ruky deset
nastrojd a nasi knihu a fekneme hraj. Ale ono to neni tak jednoduché!
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Nejdfive mu musime fict, v jakém poradi ma nasSe stranky hrat. Dalo
by se sice napsat nasi —vasi hudbu tak, Ze by zacal na prvni a pokracoval
by tak dlouho, az by se dostal na posledni, ale to by byla zase prace
navic pro vas, protoZe byste museli psat vSechny strany tolikrat,
kolikrat je ma zahrat. A kdybyste si fekli, Ze uprostted skladby zahrajete
dvé stranky ze zacatku a pak budete pokracovat, museli byste opsat
tyhle dvé stranky tam, kam potrebujete a pfi vice takovych myslenkach
byste se asi upsali. Proto je zde mald pomoc. Jednad se vlastné o jakysi
obsah. Tento obsah ma 127 radek (pozic), ale nikdy je nevyuZijete
vSechny (vétSinou se pouZiva takovych 20 az 40 pozic — zdleZi na
rychlosti prehravani). Na kazdé pozici je Cislo stranky, kterd se ma
zahrat, a to je vSechno! TakZe jestlize se na prvnich ¢tyfech pozicich
opakuje prvni a druhd stranka, vypada to asi takto:

TABULKA¢. 1

POZICE STRANKA
0 1
1 2
2 1
3 2

Nas hudebnik tedy vi, Ze kdyZ je na prvni pozici, nalistuje prvni stranu
a zahraje ji, potom nalistuje druhou, pak prvni, pak druhou a ted' pozor!
Co dal? No, musime mu fict, kdy ma skoncit. A to mu uréime tim, Ze mu
fekneme, kolik pozic ma zahrat.

POS-I-D, PATTERN, LENGTH

A ted nechrne hudebnika flamovat a pfenesme se opét k nasemu
ProTrackeru. Pozice se fekne anglicky position, nase stranka (jak uz
vime) se jmenuje pattern a délka je anglicky length. KdyzZ se podivame
na levy okraj horni poloviny Uplné nahoru, zjistime, Ze je tam polozka
POS -1 -D, PATTERN a LENGTH. To prvni je pozice (0-127), to druhé je
Cislo patternu, ktery se ma na této pozici zahrat a to posledni je délka,
tedy kolik pozic jsme poutZili, resp. po které se ma zacit od prvni. Jeslize
tedy chceme nas predchazejici zapis napsat do ProTrackeru, bude to
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vypadat asi tak, Ze si pomoci Sipek vedle zvolime:

POS-0, PATTERN-1, P0OS-1, PATTERN-2, POS-2,
PATTERN-1, POS-3, PATTERN-2, LENGTH 4

Kdyz se ted vratime na pozici 0 a ddme play, ProTracker zahraje
pattern 1, 2,1, 2, skoci na pozici 0 a jede zase od zacatku.

Jestli jste to napoprvé nepochopili, nehazejte AMIGU do Zita, ale
zkuste to za chvili (tfeba zitra, to je totiz taky den!) a vysledek se dostavi
sam. VSechno chce praxi a cas.

Hned vedle POS jsou dvé pismena — | a D. Co to znamend? To je
jednoduché, jestlize si usmyslime, Ze na pozici 2 se nebude hrat pattem
1 (to by bylo moc fadni), ale vytvofime si z patternu ¢.1 prekopirovanim
(to se nauc¢ime dale) do patternu ¢.3 (ten je zatim volny) a vytvofime v
ném prechod (jiny konec), aby nebyly vSechny stejné. Ted musime
ProTrackeru fict, Ze md zahrat na pozici 2 ¢.3, a ne pattem ¢.1. Udélame
to tak, Ze si nastavime pozici ¢.2 a Sipkami vedle PATTERN nastavime
misto Cisla 1 ¢islo 3. Ale my budeme chtit, aby se pattern vloZil mezi
pattemy 2 a 1 na pozicich 1 a 2. Tahle véta vypada chaoticky, ale
podivejte se na tabulku a pochopite:

TABULKA €. 2

POS PATTERN
0 1
1 2
2 3
3 2 LENGH 4

Provedeme to tak, Ze se nastavime na pozici ¢.2 (tu potiebujeme
odsunout) a pomoci volby | (jako INSERT /vlozit/) posuneme patterny
2 a 3 o jednu pozici dal a udélame si ,misto” pro dalsi pattern. Na tomto
misté ted bude pattem €.0. Pomoci Sipek nastavime pattem ¢.3 a je to.
Nase tabulka by vypadala asi takhle:
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TABULKAC. 3

POS PATTERN
0 1
1 2
2 3
3 1
4 2 LENGH 5

A je to. Pattern ¢.3 se dostal na pozici 2 a délka se nam prodlouzila
sama od sebe (to je Zivot, ted jesté kdyby se i hudba skladala sama od
sebe).

Ale jak to udélat, kdyZ se ndm to ted nelibi? Snadna pomoc, nastavime
se na pozici, kterou chceme vymazat a ddme D (DELETE — anglicky
vymaz) a ejhle, ono se to vratilo do ptivodni podoby!

Tak, ted uz vime, Ze |1 vklada a D maze. Jednoduché? Ne? Kdyz ovsem
naklikneme na POS levou mysi, zobrazi se:

Position Editor

Tento editor je obdoba tabulek, které jsme méli tu Cest v této ¢asti
navodu potkavat. Jsou zde funkce INSERT (to je to ,I* v hlavni
obrazovce, DELETE (to je to ,D“ v hlavni obrazovce), PLAY a PATTERN.
STOP se provede stiskem mezemiku pfi pfehrdvani. Ma to tu vyhodu,
Ze si ke kazdé pozici mUzete pridat svoji pozndmku tim, Ze do volného
mista vedle pozice a Cisla patternu kliknete levou mysi. Objevi se tam
kurzor a miZete dopsat svoji poznamku.

FINETUNE, SAMPLE, VOLUME, LENGHT, REPEAT,
REPLEN

Jedna se o funkce na praci se samply. Nastavuje se zde v poloice
sample cislo samplu, ktery ma byt pouzit na editovani, pfehravani a
podobné véci. Finetune je jemné ladéni, volume je hlasitost a lenght
je délka. Tentokrat se ovSsem jedna o délku nastroje (samplu). Repeat
a replen jsou funkce pro zasmyckovani (loop) nastrojli. VSechny tyto
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funkce budou podrobné popsany pozdéji.

Vétsina funkci je pfimo propojena s ostatnimi a proto se nejdfive
podivdame na funkci zakladni a to na tu, ktera nam dovoluje nahrat
hudbu (a nejen hudbu) do programu ProTracker.

1.3 DISK OP.

Obrazovka, ktera se objevila v horni poloving, se pouziva ke
komunikaci s disketou, ramdiskem nebo harddiskem. Nahofe jsou
funkce a ve spodni ¢asti je okno pro vypis adresare (tak se fika seznamu
souborl na disku). Popiseme si nejdfive okno, ve kterém zatim nic neni
vidét.

OKNO

Okno je oramované na horni a pravé strané radkem. Zaéneme hornim
radkem. V levém rohu je tecka a vedle ni za napisem path (aktudlni)
cesta k vaSim hudbdm. Cesta se zkldda z ndzvu disku, potom je
dvojtecka a adresar. Jestlize mate svoje (nebo jiné) vytvory na disketé
rovnou, tedy ne v néjakém podadresari, zadate jenom jméno disku
(nebo jen mechaniku — ta co je v AMIZE po koupi se jmenuje ,,DF0:“) a
dvojtecku. Mate-li tedy svoje hudby na disku HUDBY a v adresafi MOJE,
bude zapis vypadat takto:

HUDBY MOJE
nebo (pokud je disketa v Amize)

DFO:MOJE

Pokud mate svoje vytvory v adresari MOJE a v ném je jesté jeden,
napf.: NOVE, bude zdpis vypadat takto:

HUDBY :MOJE/NOVE

nebo (pokud je disketa v Amize)

DFO:MOJE/NOVE

14 |Stranka



Tento text napiSete do fadku tak, Ze na ném zmdcknete levou mys a
v ném se objevi kurzor (mald ¢arecka pod urovni textu). Zapis ukoncime
stiskem kldvesy ENTER. V této chvili se v okné jesté nic neobjevi. Proto
stisknéte levou mys na funkci LOAD MODULE a je to. Jestlize chcete
ted nahrat modul, stisknéte levou mys na jeho jménu.

Ona cislice "2" slouzi k pfepnuti hornich funkci na dalsi.

Funkce PARENT je ke zjednoduseni zapisu do radku s cestou. Pouziva
se na prechod z podadresare do adresare. Jste-li napriklad v nasem
podadresafi HUDBA:MOJE/NOVA a chcete se dostat do adresare
MOUJE, stadi jen stisknout levé tlaitko na PARENT a razem budete v
HUDBA:MOJE.

Cislo za néapisem FREE udava volnou kapacitu diskety (ram ¢&i
harddisku), na kterou jesté muizZete nahravat.

A ted se podivame na svislou radku. Nahote je T, pak je Sipka nahoru,
pak je EXIT, pak je Sipka dolll a pak je pismeno B. Co to asi je? No, je to
jednoduché. Pismeno T (anglicky TOP — vrsek) nds posune ve vypisu
souborll na disku na zacatek. Pismeno B (anglicky BOTTOM — dno) nas
posune na konec. Sipky slouZi na jemné posunovani a EXIT ukonéi praci
s diskem a presune vas do titulni obrazovky.

A33a, ted mé napadlo, e jsem zapomnél na tu tecku! TakZe, nase
Amiga si dokaZe zapamatovat pét zapisl cest. A k pfepinani téchto cest
slouzi tahle tecka.

A ted se konecné podivame na funkce, které na nas koukaji z horni
poloviny.

FORMAT DISK

Velice nebezpetnd a zdroven velice uZite€nd funkce. Slouzi ke
zformatovani diskety, to znamena, Ze se na disketé vytvori stopy a
sektory. Pokud si v obchodé koupite diskety (pro Amigu se hodi 3.5“
MF2-DD) a pfinesete je domd, zjistite, Ze si s témito disketami nehodla
Amiga povidat. Musite je nejdfive zformatovat a na to pravé slouzi
tahle funkce.
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RENAME FILE

Prejmenuje vami uréeny soubor (modul). V okné mezi ndzvy se objevi
kurzor a vy mliZzete zménit jméno souboru.

DELETE FILE

Opét velice nebezpecna funkce. Smaze soubor z disku. Smazany
soubor jiz nejde nijak vratit, proto si vSe pfedem rozmyslete!

Ted' jen malé upozornéni: vedle funkci FORMAT, RENAME a DELETE
jsou dalsi tti radky po trech funkcich. Kazdy radek tvofi celek!

PACK ON/OFF, LOAD MODULE, SAVE MODULE

Pack on/off — zapne/vypne pouziti komprimace pfi ukladani
Load module — nahraje modul (hudebni)
Save module — uloZi modul podle aktualni cesty na disketu.

Pozn.: Modulem se mysli notovy zdpis (song), vSechny poufZité
nastroje (samply) a pozice hrani stranek.

PACK ON/OFF, LOAD SONG, SAVE SONG

Tato funkce je identickd s pfedchozi aZ na maly detail. Songem se
mysli pozice, notovy zapis, ale nikoliv nastroje!

SAVE IFF/PAK/RAW, LOAD SAMPLE, SAVE SAMPLE

SAVE IFF/PAK/RAW je volba formatu pro uloZeni samplu. Jak jiz z
predchozi véty plyne, zde se uloZi pouze vybrany sampl (ndstroj) a nic
jiného. Doporucuji volbu IFF — uklada i nastaveni smycky (loop).

Nyni si mUzZeme prepnout dvojkou vedle volby PARENT na dalsi
funkce...
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MODE CUR/BUF, LOAD TRK., SAVE TRK.

To samé, ale uklada jen data pro aktualni kanal (sloupec v patternu).
MODE - urci, odkud se bude aktualni kanal brat.

CUR — znamena CURRENT, tj. v ¢estiné néco jako aktualni, nebo ted'
praveé zvoleny, nebo pouzivany.

BUF — je BUFFER a znamena to zkratka misto, kam se néco ulozi pro
pozdéjsi pouziti. Prosté skladisté.

MODE CUR/BUF, LOAD PAT., SAVE PAT.

Zcela identické, pouze s tim rozdilem, Ze se uklada aktudlni pattern.

1.4 PLST a PLST ED.

Je databdze pro sampldisky. Jestlize mate samply (nastroje) uloZzeny
na discich ST-01 az ST-??, tak si je mlzete touto funkci zmapovat. Az
budete nékdy chtit pouzit specificky nastroj, staci se podivat do
databaze a zvolit nastroj (sampl) ktery hodlate nahrat. ProTracker si
fekne o disketu (ST—a néjaké cislo), na které je sampl ulozeny, a nahraje

jej.

PLST Editor

(PLST ED. z hlavni obrazovky)
PLST Editor je funkce na vytvareni databdzového systému.

ADD PATH — Nahote je funkce ADD PATH a vedle ni je fadek pro cestu.
Staci napsat cestu a dat ADD PATH a je vytvorena databaze nastrojd na
disku.

INSERT — Vlozi polozku do databaze sampld.
DELETE — SmaZe polozku z databaze samplU.

PRESENTS — Ukazuje mnozZstvi zafazenych polozek.
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CLEAR PLST — VymaZe celou databazi nastroju.
LOAD PLST — Nahraje do paméti databazi nastroju.

Zde bych se rad zastavil. Jisté jste si vSimli, Ze tomuto editoru na
databazi nevénuji moc mista. Je to proto, Ze je to naprosty prepych, a
hlavné databaze zabira pfilis mnoho paméti na to, aby byla pouzitelna.
Neznam nikoho, kdo by tuhle databazi pouzival a uz vibec nikoho, kdo
by ji ptikladal néjakou vahu, proto vam doporucuiji se ji radéji vyhnout.

SAVE PLST — UlozZi databazi nastroju.

PRINT PLST — Vytiskne databazi nastoja.

PLST — Pfepne z ,editoru” na tvorbu seznamu do hlavni obrazovky
databaze.

PLST Databaze

(PLST z hlavni obrazovky)

CLEAR - Vymaze PLST databazi.

PRESETS — Ciselny tdaj o po¢tu polozek v databazi.
EXIT — Navrat do hl. obrazovky.

MOUNTL. — Tak na tohle jsem prosté nepfiSel. Zde pravdépodobné
staci ukdzat mysi na ndstroj, ktery chcete nahrat a stisknout levé
tlacitko mysi. ProTracker vds pozada o disketu, na které se nastroj
naléza, a nahraje jej.

Pokud by nékdo rad mél databazi nastroju (je to ale velice naro¢né na
volnou pamét!), je na disketé help. Ten si vyvolate stiskem kl. HELP.

1.5 SAMPLER

Fajn, prokousali jsme se k jednomu z nejdulezitejSich prvki
ProTrackeru. Nejpfirozenéjsi bude zacit zleva odshora, takzeee...
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EXIT

Touto volbou opoustime SAMPLER a ziskdme zpét misto pro
zobrazeni symboliky skladby. Ekvivalentni této funkci je téz
»znovunakliknuti” polozky SAMPLER.

VELKE OKNO S KLIKATOU €l ROVNOU CAROU

No, tady je sinusovy pribéh aktudiniho nastroje. KdyZz mys namifite
nékam doprostied okna se sinusovym zobrazenim SAMPLU a podrzite
levé tlacitko (u starSich mysi drZte pevné) a rozjedete se mysi vesele na
nékterou stranu, oznacujete si BLOK, se kterym je pak mozno dale
pracovat.

WAVEFORM
Prehraj cely sampl od zacatku do konce.
SHOW RANGE
Zobraz jen vybrany BLOK ze SAMPLU!
Z00M OUT

Pokud pravé mate v okné jen vytrez (BLOK) ze samplu, touto funkci Ize
jaksi ,,couvat” pohledem a zabirat stale vétsi usek SAMPLU.

DISP.

Cislo nasledujici za DISP. napovida délku aktualniho SAMPLU ¢&i jen
pravé zobrazovaného BLOKU v Bytech.

DISPLAY

Prehraj jen pravé zobrazeny usek SAMPLU a neptej se proc.
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SHOW ALL

Ukaz cely SAMPL v celé paradé do okna, schvalné jak vypada!

RANGE ALL

Vezmi cely SAMPL od zac¢atku az do konce do BLOKU.

LOOP

Zapne nebo vypne ukazatele pro nastavitelnou opakujici se sekvenci
uvnitf samplu. Pfesnd poloha v Bytech je jesté zobrazena u polozky

REPEAT (odkud) a REPLEN (kam se sekvence ma prehravat).

STOP
JeZiSmarjd zastdaddadddaaddaav!!ll
RANGE
Pfehraj jen vybrany BLOK, vopovaz se prehrat néco vic!
BEG

Nastav kurzor (i spiSe takovou hubenou svislou ¢arecku) na zacatek
SAMPLU.

END

Nastav kurzor (i spiSe takovou malilinkatou svislou ¢arecku) na konec
SAMPLU.
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SWAP BUFF

Popadni cely SAMPL a str¢ ho do zvlastni ¢asti paméti, budeme s nim
pracovat. Potom cely SAMPL vymaz z pozice a okna.

SAMPLE + Sipicka doprava

Hned napravo od SAMPLE je ton nebo také vzorkovaci kmitocet
odpovidajici tdnu pro SAMPLOVANI (vzorkovéni) nebo také digitalizaci
zvuku. Sama polozka SAMPLE po nakliknuti zobrazi monitor. Mate-li
Sampler (pfipojuje se na paralelni port (vétsSinou)) patficné nabuzeny
néjakym signdlem, ktery chtcete samplovat, ¢ara v monitoru se vselijak
klikati a tfese Cili zobrazuje v redlném case prabéh zvuku prichazejiciho
do pocitace. Slozité? Ale ne, zkuste a uvidite tu zdbavu. Kdyz ted
stiknete levou mys, opustite SAMPLE MONITOR a muZete si hrat s
nécim jinym. Stisknete-li pravou mys, zapocne zaznam zvuku v digitalni
formé do paméti. Pozor, nikdy ne del3i ne? 64 KB. Cim je vzorkovaci
kmitoCet vyssi, wvzrGsta spotfeba paméti, ale také kvalita
nasamplovaného zvuku v paméti. Useknout samplovani Ize levou mysi
nebo kombinaci klaves Ctrl + leva AMIGA + pravda AMIGA.

CuT

Vystfihnout nebo usmiknout BLOK ze samplu.

COPY

UloZit BLOK do specialni ¢asti paméti pro dalsi zpracovani nebo
zkopirovani jinam.

PASTE

Placnout zkopirovany (COPY) vysek na pozici nakliknutou v okné s
prabéhem SAMPLU.
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VOLUME

Kliknéte a uvidite véci! Otevie se vam okénko s nékolika volbami:
FROM -z jaké urovné hlasitosti pozménit BLOK.

TO — do jaké urovné hlasitosti mam pozménit vybrany BLOK v
SAMPLU. Cize vytvofit plynuly pfechod hlasitosti n&jaké ¢asti SAMPLU.

RAMP — proved tedy tu zménu podle FROM/TO.
NORMALIZE vyrovnej FROM, a TO do stejné polohy.
/ : Nastav FROM na 0% a TO na 100%.
\ : Nastav FROM na 100% a TO na 0%.
- : Nastav FROM a TO na 100%.
CANCEL - vyskoc z volby VOLUME.

TUNETONE

Hraje tén pro presné vyladéni SAMPLU.

RESAMPLE a Sipka doprava

Ptreladi z tonu uvedeného do polozky v pravo, vedle RESAMPLE cely
SAMPL. Tato funkce je uZite¢na tehdy, kdyz SAMPL je jaksi rozladény a
kdyz stisknete napfiklad notu F-3 a sampl vam hraje v C-3 tak pravé F-
3 date do polozky vedle RESAMPLE a kliknete na RESAMPLE. Tim se
zajisti preladéni samplu a uz provzdy bude na C-3 tén C-3. Bohuzel utrpi
tim mirné kvalita SAMPLU.

Nezapomél jsem na nic? zdd se Ze ne, takie se zaméfime na
,bratrské“ menu SAMPLERU, a to na polozku EDIT OP. v hlavni
obrazovce.
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1.6 EDIT OP.

Takze kliknéte na EDIT OP. v hlavni obrazovce a jaky div, jedna jeji ¢ast
se zméni a ukaze se vam nékolik zajimavych, pfimo uZite¢nych funkci.
Nékteré jsou velmi nesrozumitelné, a tak vam s jejich rozlusténim
trochu pomohu. Tak pani skladatelé, masirujte si mozkové zavity,
jdeme na véc!

Uplné vpravo u pravé vzniknuviiho vyiezu obrazovky jsou ¢isla a
pismena v tomto poradi: S nebo A, 1,2, 3, E.

U S nebo A (zilezi, jak mate nastaveno) jde o informaci, k ¢emu se
budou vztahovat ndsledujici operace. Mate-li zde nastaveno A, pak
budou tyto operace provadény se vsemi samply v TRACKU i
PATTERNU. Mate-li nastaveno S, bude se tak dit se samplem jehoz
aktudlni cislo je v poloZce sample v hlavni obrazovce.

1, 2, 3.

My jsme bratfi anebo také pofadi menu v EDIT OP. Je jich totiz vice a
pani matematici spravné odhadli Ze tfi. Nakliknéte jednicku (pokud uz
nemate nakliknuto) a ukaze se vam prvni menu. Zacneme u négj.

Znamend ESCAPE, unik, uték, zkratka pryc¢ z menu EDIT OP.

Tak a vrhnem se po hlavé do prvniho menu v EDIT OP. Nakliknuta by
méla byt jednicka a podle toho by také méla byt patfi¢né bila.

1.6.1 EDIT OP. menu 1

Toto menu je prehledné rozdéléno na dvé svislé ¢asti, a to: TRACK
(stopa) a PATTERN (strana).
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1.6.1.1 EDIT OP. menu 1, ¢ast TRACK

NOTE UP - Posune celou aktudlni stopu o pulton vyse. Velmi vhodné
pro oziveni skladby. Kdyz uz vas motiv, ktery se neustale opakuje, zacne
s prominutim nudit, pokuste se cely motiv posunout o néjakou tu tercii
vys$, ono to zas na 3 minuty vydrzi byt zajimavé...

NOTE DOWN — Vérte nebo nevérte tato funkce je pravym opakem
NOTE UP. Posune celou aktualni stopu o pulton nize, coz mize byt
stejné vdéény trik jako u NOTE UP a hned mate zase skladbu o 3 minuty
delsi.

OCTAVE UP - Ted' uzZ jde do tuhého, touto funkci Ize o oktavu zvysit
cely aktualni TRACK (Cili STOPU). Pozor! Rozsah zvukovych Cipd AMIGY
staci tak do B-3 a pokud tuto notu hodite o oktavu vyse, nic se nezméni.
A pokud budete neustdle zvySovat a zvySovat, schvalné co se stane, tak
se vam vsechny noty postupné dorovnaji na nejvyssi ton a z vaseho
hudebniho motivu zbyde...... budme slusni.

OCTAVE DOWN — Opak OCTAVE UP. Celou STOPU snizi o oktdvu a

cvvs

Davejte si na to pozor!

Kliknéte prosim na dvojku a vrhneme se do dalSiho vypravéni...

1.6.1.2 EDIT OP. menu 2

Zde se v pravém hornim EDIT OP.2 rohu nachazi pismeno T, P nebo S.
T —znamen3, Ze operace budou provadény v aktualnim TRACKU.

P —Ze v celém PATTERNU a ,S“ se Samply na jejich pozicich v paméti.
Pozndmka: ndsledujici rady jsou psdny pro nastaveni S.

Pro prehlednost a tématickou celistvost budeme toto menu brat po
sloupcich, zleva doprava...
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RECORD

Nakliknete-li tuto polozku, napravo od ni se za¢ne ménit text, majici
dva stavy ,,PATTERN” a,,SONG"“. Touto funkci se totiz nastavuje, jakym
zplisobem bude provadén ZAZNAM v redlném ¢&ase, coi v praxi
znamena, Ze pfimo pfi prehrdvani skladby Ize do ni pfimo zapisovat.
Pokud je nastaveno PATT, pak se zaznam bude provadét jen do
jednoho PATTERNU.

Pokud je nastaveno na SONG, zdznamenavat se bude do celé vasi
skladby podle toho, jak ji mate nalinkovanou. Cize srozumitelné a
Cesky. Nakliknete-li pak poloZzku RECORD na hlavni obrazovce, mizete
hrat na klavesnici melodii, ktera je zaznamendvana do pattemu tak, jak
jste ji zahrali. Nutno zkusit, dochdazeji mi slova.... diky...

QUANTIZE

Zde si volite ,zaokrouhleni” pfi zaznamu RECORD zplsobem. V praxi
zpUsobuje, Ze pokud jste zahrdli néco tak rychle, Ze to vyjde presné na
jednu pozici v pattemu (0-63) za druhou a v QUANTIZE je nastaveno 02,
pak se zapisuje jen na sudé pozice pattemu a at se snaZite sebevic,
nikdy se vam nepodafi zapsat i na liché. Dejte si do QUANT tfeba Cislo
16 a uvidite, Ze na cely pattem se zapisi jen 4 noty, vidy po ubéhnuti
16 pozic.... ufff za¢inam se zamotavat...

METRO

Tak tato funkce je urcena pro podzemni dahu. Diky ni muiZete
zaznamenavat RECORDem skladbu i ve vagénu metra a vSechny rusivé
prvky jsou filtrovany! Ne, vainé: METRO Cili zkracené slovo
METRONOM uZ napovid3, Ze nejde o vagon, ale o hudebni termin nebo
chcete-li taktovaci strojek, dobfe znamy vsem, kdoz nékdy alespon
nakoukli do ideologicky ¢isté Lidové Skoly Uméni. Pokud méte na pozici
SAMPLE 1F néjaky nastroj, pak bude pouZit jako ,tikani“ metronomu.
Vedle slova METRO je zlomek. Ten vyjadiuje TRACK/TAKT. Cili v jakém
taktu a v jaké stopé se bude metronom ozyvat. Velmi uZitecné pfi
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zdznamu zpUsobem RECORD...

KEYS

Budiz veleben ten, kdoz tuto funkci prosadil do menu ProTrackeru.

SINGLE

Znamend jednohlasou hru. Nic mog, ale...

MULTI

To uz je jiné kafe! Pokud mate KEYS nastaveno na Multi, mlZete hrat
az 4 tény najednou Cili AKORDY!! Krasa. Nadhera, basen. Tato funkce,
pfistupna téz CTRL+M vam umozni daleko Iépe zpracovat vas hudebni
motiv a to polyfonné. A kdyz uzZ pro nic jiného, tak alespon je uzite¢na
pro "preludovani" nebo také "improvizovani" a z vasi Amigy udéla
pomérné obstojny elektronicky hudebni nastroj.

DELETE
Takto Ize vymazat isek SAMPLU z paméti.
EXCHANGE
Prohodi dva SAMPLY na jejich pozicich.
KILL
Zabije nebo tedy zrusi aktudlni SAMPL na aktudlni pozici.
COoPY

Zkopiruje SAMPL na nastavenou pozici.
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FROM a TO

Odkud a Kam.
Nastaveni pro funkce DELETE, EXCHANGE a COPY.

1.6.1.3 EDIT OP. menu 3, SAMPLE EDITOR

MoZna jste uz v textu narazili na odkaz, Ze SAMPLE EDITOR je jakési
,bratrské” menu SAMPLERU. Je to pravda. SAMPLE EDITOR se se
SAMPLEREM v lecéems doplfiuji, a dokonce i konkuruiji...

Pokud chcete u svych nastroji ve skladbé dosahnout vysoké kvality
nebo dokonce vytvofit zbrusu novy zvuk, pak je pochopeni SAMPLE
EDITORU se SAMPLEREM podminkou. Mixovani, Modulace,
Resampling, tvorba Akordu do jednoho SAMPLU to jsou jen zdkladni
metody manipulace se SAMPLEM. Kombinace téchto efektl muze pfi
spravném pochopeni leccos vylepsit, a naopak také velmi rychle a
vétSinou nendvratné znicit celou praci.

Doba, kdy stacilo mit alespon castecné kvalitni SAMPLY a stejné
vyvolaly udiv a hezky pocit z hudby, je pryc. Dnes uz jen malokdo oceni
pouze motiv a vibec celou melodii skladby na vybornou, chybi-li
technicka dokonalost a cistota nasamplovanych ¢i syntetizovanych
zvuk(. Proto nasledujici informace ¢téte pozorné, vyplati se to zase jen
vam.

Tak a do toho...

Pozndmka: Ndsledujici funkce, jsou-li zvoleny, pracuji i s BLOKEM
oznacenym v SAMPLERU. Viz kap. SAMPLER.

Vezméme polozky rozdélené na sloupce z leva odshora:

MIX

Velmi dalezita funkce. Digitdlné mixuje SAMPL1 + SAMPL2 do SAMPL
3. Casto lze takto ziskat velmi pékné efekty nebo alespori usetfime
TRACK pro jiny nastroj, kdyz chceme, aby naptiklad Snare Drum znél
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spolecné s Hi-Hatou. Prosté je smixujeme dohromady a vytvofime tak
treti sampl, kde bude znit HiHat a Snare Drum soucasné, jako by byly
hrany na dva TRACKY (hlasy). Pamét to sice neSetfi, ale ke kvalité celé
skladby to jisté prispéje.

BOOST

Funkce, ktera jen malokdy prispéje kvalité a zvuku ndstroje v dobrém
smyslu. BOOST digitadlné zdlrazniuje vyssi frekvence v SAMPLU a
zesiluje je. Doporucuji pouzit BOOST na jeden sampl maximalné 2x, a i
tak uz utrpi kvalita samplu pomérné slusnou Ujmu. Hodi se spise na
ostré zvuky jako jsou Sumy, klavir, trubka a podobné. V zadném ptipadé
nepouzivejte BOOST na hladké sametové basové nastroje, zdlraznite
jen zbytecné Sumové zkresleni a nastroj se stane nepouzitelnym.

X-FADE

V kapitole SAMPLER jsem se zmifioval o funkci LOOP, kterd se pouZiva
pro stalé opakovani sekvence uvnitf SAMPLU. Valna vétSina sampll se
jen velmi S$patné ,loopuje”, protoZe barva zvuku a hlasitost se
prabézné méni celym samplem a tudiz pfi ,zaloopovani“ dochazi k
praskani a vibec zfetelné slysite, jak LOOP cykluje. Funkce X-FADE
tento problém jen CASTECNE tesi. Pfedstavte si, e SAMPL rozdélite na
dvé poloviny a tu blize od zacatku SAMPLU zrcadlové obratite a
poloZite na misto, kde plivodné byla polovina s koncem SAMPLU. Sice
o polovinu samplu pfijdete, ale zase pokud se vdm podafi trefit presné
zacCatek a konec LOOP na néjaké své zrcadlové protéjsky, ziskate tak
100 % cisty LOOP.

UPSAMP

Resampluje SAMPL o oktdvu vys. Tim posunete cely klavesnicovy
rozsah pro ten, ktery SAMPL. Mirné ztratite na kvalité zvuku SAMPLU,
ale opravdu ne pfilis. Pri resamplingu o oktavu vyse se totiz kazdy druhy
vzorek (angl. SAMPLE) vylouci ze SAMPLU pryc. Tun se vlastné jakoby
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zdvojnasobi kmitocet nastroje. Sampl pak bude i o polovinu kratsi.
Obcas uzite¢né.

DOWN SAMP

Resampluje SAMPL o oktavu niz. Prakticky kazdou vzorku (SAMPLE) a
v pfipadé AMIGY jeden BYTE) zdvoji a polozi vedle sebe. Zdvojnasobi
se délka samplu a frekvence nastroje bude polovi¢ni, tedy o oktdvu
nizsi. Na rozdil od UP SAMP se zde nijak nezhorsuje kvalita zvuku pfi
zpétném resamplovani na pvodni hodnotu kmitoctu.

ECHO

ECHO se da cesky prelozit jako ozvéna. K funkci ECHO nalezi téz
nastaveni POS (délka echa) a MOD (modulace do + nebo — kmitoctu
postupné s kazdym echem). Moc hezké, vyzkousejte si vSechny
moznosti nastaveni, protoze kdyz se to umi, lze vytvofit zajimavé
efekty.

FILTER

Digitdlné orezadvd vyssi frekvence v SAMPLU. Tedy opak funkce
BOOST. Filter je velmi dulezitd pomucka pti vylepSovani samplu. A i
kdyz ne vidy, pfece jen je uZite¢né alespon zkusit, co to s kterym
SAMPLEM udéla.

BACKWD

Zrcadlové prevrati cely sampl. Obcas se tim vytvofi zajimavy efekt, ale
zpravidla je lepsi tuto funkci kombinovat s ostatnimi.

CB

Snazi se cely sampl vyrovnat do jedné Urovné hlasitosti.
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CHORD

Menu pro vytvoreni akordu: CHORD — mixuje AKORD do jednoho
samplu.

RESET
Znovu nastavi noty urcujici AKORD.

UNDO
Oprava.
Pozndmka: K sestaveni akordu je nutné kliknout na polozky "—" a

stisknout pfislusnou kldvesu odpovidajici chténému tonu nebo zvolit jen
prvni ton a pak vybrat druh akordu, napr. MAJOR 7.

FU

ZtiSuje SAMPL zprava doleva.
FD

ZtiSuje SAMPL zleva doprava.
VoL

Hlasitost SAMPLU. Vedle funkce VOL je Cislo udavajici, o jakou Urovern
hlasitosti se ma SAMPL prepocitat po nakliknuti VOL v procentech.
Tady je dobré odhadnout predem zesileni SAMPLU, neb je moZno jej
prebudit a zvukovy paskvil tak vyziskati.

Tak, SAMPLE EDITOR jsme probrali ze vSech existujicich stran a
mUiZeme se pustit zvesela dal....
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2. SETUP

Setup slouZi k vytvoreni nového kabatu pro ProTracker. Zde si mize
nastavit vSechno mozné i nemozné. Daji se zde editovat barvy jak pro
ProTracker samotny, tak pro indikdtory vybuzeni signdlu. A nejen to!

Nastavuji se tu rdzné uzite¢né funkce, jako jestli ma ProTracker po
nahrani modulu (hudby) ptejit do hlavniho okna, jestli se maji ukazovat
jen moduly pfi ¢teni direktorare a rGzné podobné.

Nejdfive si popiseme zakladni véci a potom se vrhneme stfemhlav do
levych sloupcl (na prvni pohled vypadaji hrozné, ale na druhy je to jiz
lepsi... schvalné, zkuste to!).

2.1 SETUP 1.

Po navoleni polozky SETUP z hlavniho menu se otevie nejdfive SETUP
¢.1 a v pravém hornim rohu je Cislice 2. Pohladte ji mysi a objevi se
pred vami SETUP ¢.2! V setupu ¢.2 je v pravém hornim rohu cislice 1
pro prechod do setupu ¢.1.

Vezmeme to od levého horniho rohu po sloupcich...

LOAD CONFIG

Nahraje konfiguraci ProTrackeru s Cislem, které je v policku CONFIG.
ProTracker automaticky nahrdva po spusténi PT.config-00, tedy
konfiguraci s ¢islem 00.

SAVE CONFIG

UloZi vami nastavenou konfiguraci ProTrackeru na disketu k
ProTrackeru. Pokud jich chcete mit vic, staci nakliknout policko CONFIG
a vepsat €islo, pod kterym konfiguraci chcete ulozZit, a potvrdit klavesou
ENTER. MUZete si uloZit 256 rGznych konfiguraci. Ty se budou ukladat
na disk pod jménem "PT.config-XX".
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RESET ALL

Nastavi originalni konfiguraci a barvy ProTrackeru.

KOLECKO a ptikazy

Pokud stisknete na kolecku levé tlacitko mysi, vybirate z prikaz(.

Pokud drzite na kolecku pravé tladitko mysi a stisknete levé, prikaz se
vykona a pokud chcete vlozit vlastni prikaz, stisknéte levé tlacitko mysi
na prikazu a mlZete vepsat vlastni. Tato funkce je zde proto, Ze néktefi
lidé jsou lini a nebavi je prepinat obrazovku kvili kazdé , ptakoviné”.

MULTI

Aby bylo mozné hrat polyfonné (to znamena, Ze kdyzZ stisknete vice
kldves najednou, zahraje se akord. Ale bohuZel, pokud mate Amigu
1200, tato volba pro vas neni dllezZita, protozZe je klavesnice Amigy
1200 navrhnuta tak, Ze nejde stisknout vice klaves najednou. Je to
mnohem lepsi pro toho, kdo pouZiva Amigu na néco jiného, ale pro
hudebniky je to past. Da se to fesit jediné tak, Ze si koupite za cca 600, -
K¢ klavesnici k Amize 4000 a sezenete nékoho, kdo vam ji pfipoji.).
Tedy, aby bylo moZné hrat polyfonné, zapnete si v hlavni obrazovce v
EDIT OP. €. 2 keys: multi a pak se po kazdé noté kurzor posune na dalsi
kanadl. Zde si jen navolite, z kterého kanalu se ma skocit na ktery: 1-2,
2-3 a 3-4. zadate-li 2 3 4 1,2 skace na 3 (a tento Ukon provede pouze
Cislice 2!),3na 4,4 nalalna?2..Jeto pro zacatek trochu slozité, ale
da se to pochopit.

R, G, B

Obraz Amigy se sklada pouze ze tfi barev. Je to neuvéfitelna véc, ale
je to tak. Jsou to R — RED — ¢ervena, G — GREEN — zelend, B — BLUE —
modra. Kazda barva (R, G, B) mlZe mit rozsah od 0 do 15 (u Amigy 1200
je to od 0 do 255) a zde si mUZete editovat barvu, kterou si navolite
vedle téchto Soupatek. Editujete si zde barvy ProTrackeru.
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UNDO

Vraci vase pocinani o krok zpét.

CANCEL

Vraci barvy do pQvodni podoby, tak jak byly, nezZ jste je zacali editovat.

DEF

Definuje vlastni nastaveni barev, kterou programatofi ProTrackeru
povaZuji za nejlepsi.

SAMPLE - SPLIT - TRANS

Touto funkci si mlzete zapnout, Ze se bude na kazdém ténu hrat jiny
nastroj. Tzn. Ze napf. na C-3 prvni, na D-3 druhy a tak podobné.

SAMPLE — zde si nastavite Cislo nastroje.
SPLIT — od které noty se bude nastroj hrat.

TRANS - transpozice nastroje.

KEYREP

Zde si nastavite rychlost opakovani klavesnice. Prvni ¢islo udava, po
jakém case se bude klavesa opakovat pfi prvnim stisku. Druhé cislo
udava nasledujici opakovani.

ACCIDENTAL

Zde si nastavite, jak se maji vypisovat cis, dis apod. miZete si zvolit
mezi # a béckem.
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PRINT SONG

Vytiskne notovy zapis na tiskarnu nebo do RAMDISKU. Tiskne se na
zvolené zaftizeni, které si nastavite pod polozkou PRINT SONG.

A je tu posledni sloupec

CLEAR
Vymaze nastaveni SPLITU.
EXIT
Skoci do hlavni obrazovky.
2
Pfepne na dalsi obrazovku SETUPU.
SPLIT

Zapne SPLIT nastroju, ktery je naeditovan v prostfednim sloupci.

FILTER

Amiga dokaze emulovat FILTER na pfilis ,prefvané” nastroje. Touto
funkci ho zapnete/vypnete.

TRANSDEL

Pokud budete transponovat skladbu, stane se, Ze néjakd nota
(naptiklad pfi transpozici C-1 dold) jiz neexistuje. Pfi zapnuti této
poloZzky tyto noty prosté zmizi. Pokud je tato polozka vypnuta, nastavi

sV
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SHOWDEC

Mate mozZnost si nechat vypisovat Ciselné Udaje bud v desitkové
soustavé, nebo v I6kové soustavé. Oceni to zejména programatofi.

AUTODIR

Tato polozka nastavi, zda se ma pri kazdém vyvolani DISK OP. precist
direktorar.

AUTOEXIT

Po nahrani modulu se vypne DISK OP. a prejde se automaticky do Hl.
obrazovky.

MOD. ONLY

PFi vypsani direktorare se budou vypisovat jen soubory, které maji
predponu ,,MOD.” (hudebni moduly).

MIDI

Slouzi pro komunikaci s pfipojenym syntezatorem (pokud ho ovsem
vlastnite a ma konektor MIDI a mate dokoupeny k Amize MIDI
interface). Podrobné si to rozebereme na jiném misté.

2.2 SETUP 2

Opét, jako uz tolikrat, to vezmeme zleva odshora. Ti, co budou hledat
prvni polozku vpravo dole, at mi odepisi na adresu 3C, protoze bych se
rad s nimi setkal a podrobil psychologickym testiim...

TIMING - CIA nebo VBL.

Urcuje zplUsob c¢asovani ProTrackeru pti prehravce skladby. Nechte
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nastaveno, jak je libo, moc se toho pro vas nezméni.

TEMPO

Rychlost pfehravani skladby. Pomérné uZitecna funkce k jemnému
doladéni tempa Vasi cténé skladby. Jen takové drobné upozornéni: v
pfipadé, Ze tvofite hudbu pro néjaky program ¢i hru, nepouzivejte
tempo vyssi nez 125, protoZze pak se skladba jiz neda prehrdvat pod
vertikdlnim prerusenim. Programator pak obycejné dostava vztek a
vam nezbyde nezZ se podfidit.

SPEED

Opét rychlost prehrdvani skladby, ovSsem zde je uUplné jedno, jaka
hodnota se vdm nejvic zamlouva. Cislo zde uvedené se té7 nastavuje
pomoci EFEKTU ,F“ ve skladbé. Hodnota SPEED odpovida poctu
vertikalnich pferuseni mezi prehranim dvou pozic ve skladbé.

EDIT

Druh indikatoru vybuzeni signalu. Cili nastavte ten, u kterého chcete
zménit barvy.

Sipky nahoru a doli

,,,,,,,,

SPREAD

Plynuly pfechod mezi aktualni barvou a barvou, kterou nakliknete po
volbé SPREAD.

UNDO

Stala se chyba? Nevadi, nakliknéte UNDO a vsSe se vrati do
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pfedchoziho stavu (mozna).

CANCEL

Nova nastavni barev ignorovat.

DEF

Standardni nastaveni barev podle pan( autor( ProTrackeru.

MODS
Adresar s MODULY ¢ili skladbami pro ProTracker.
SONGS
Adresar se SONGY ¢ili notami.
SAMPL
Adresar se SAMPLY Cili nastroji.
PTDIR

Zaftizeni, ze kterého je nahravan ProTracker. Vhodné nastavit kvali
nahravani HELPU.

ADRESARE v MODS

Adresare uvedené v MODS:, SONGS:, SAMPL.: budou brany jako
aktudlni adresare ProTrackeru, nezvolite-li béhem prace jinak.

MAX PLST

Maximum rezervované paméti pro polozky PLST Editoru.
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DMA WAIT

Doba ¢ekani na DMA kanaly.

TUNING TONE

Vyska ladiciho tonu.

SWITCH TOOGLES

Pfepinani na dalsi polozky v pravém sloupci SETUP 2.

DEFAULT

,Firemni“ nastaveni adresar( ProTrackeru.

NOSAMPLES

Nahravani MODULU bude provedeno bez nahrani SAMPLU.

BLANK ZERO

Zatemnit nuly pro ¢isla SAMPLU.

SHOW DIRS

Pti vypisovani directory zapne ¢i vypne zobrazovani adresard.

SHOW PUBL

Ukaze volnou pamét véetné FAST RAM.

CUTTOBUFF - CUT

Operace se budou provadét s uloZzenim vystfizeného kusu dat do
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Bufferu.

LOAD LOOP

Zapne Ci vypne respektovani LOOPU pfti nacitani sampld.

SYSREQ

Zapind a vypind systémové requestery.
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3. Ovladani ProTrackeru pomoci
klavesnice (hotkeys)

KLAVESY: FUNKCE:

VYSSI OKTAVA: 2356790=
QWERTYUIOP[]

NIZSI OKTAVA: SDGHIJL;

ZXCVBNM,./

F1 Zméni rozsah klavesnice na C1-G3.

F2 Zméni rozsah klavesnice C2-B3.

SHIFT+F3 Vezme aktualni TRACK (stopu) z aktualniho
patternu, vymaze track a ulozi do bufferu.

SHIFT+F4 Zkopiruje aktualni TRACK (stopu) aktudiniho
patternu do bufferu.

SHIFT+F5 Ulozi na aktudlni TRACK (stopu) aktudlniho
patternu TRACK z bufferu, ktery byl pred tim
vzat pomoci shift+F3/F4.

ALT+F3 Vezme aktudini PATTERN (stranku), uloZi do
bufferu a vymaZe data z aktuadlniho
PATTERNU.

ALT+F4 Vezme aktudlni PATTERN (stranku) a uloZi do
bufferu.

ALT+F5 Ulozi do aktudlniho PATTERNU buffer
naplnény alt+F3/F4.

CTRL+F3 Vezme jen EFEKTY z TRACKU, uloZi do bufferu
a vymaze je z aktudlniho TRACKU.

CTRL+F4 Vezme jen EFEKTY z TRACKU a ulozi do
bufferu.

CTRL+F5 UloZi EFEKTY z bufferu na aktudini TRACK.

F6 Skok na PATTERN pozici 0.

F7 Skok na PATTERN pozici 16.

F8 Skok na PATTERN pozici 32.

F9 Skok na PATTERN pozici 48.

F10 Skok na PATTERN pozici 63.

SHIFT+F6-F10

AIT+F6-F10

CTRL+F6-F10

Nastavi pozici pro Skok na PATTERN pozici
podle aktudlni pozice v patternu.

Prehraj skladbu od pozice nastavené v F6
nebo F7-F10.

Zacni zaznam zplGsobem RECORD od pozice
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ESC

SHIFT+RETURN

SHIFT+BACKSPACE

nastavené v F6 nebo F7-F10.

Vysko¢ z DiskOp / EditOp / PLST / PsetEd /
Setup / Help.

Posune noty v TRACKU aktudlniho PATTERNU
o 1 pozici nize.

Posune noty v TRACKU aktudlniho PATTERNU
o 1 pozici nahoru.

ALT+RETURN Posune noty v celém aktudlnim PATTERNU o
1 pozici nahoru.

ALT+BACKSPACE Posune noty v celém aktudlnim PATTERNU o
1 pozici nahoru.

CTRL+RETURN Posune o jednu pozici nize jen EFEKTY.

CTRL+BACKSPACE Posune o jednu pozici vySe jen EFEKTY.

CTRL+0-9 Nastavi o kolik pozic se bude posouvat
PATTERN pozice pfi editaci not.

ALT+KURZOR VPRAVO Dalsi PATTERN.

ALT+KURZOR VLEVO Pfedchozi PATTERN.

SHIFT+KURZOR VPRAVO
SHIFT+KURZOR VLEVO
BACKWARDSSINGLEQUOTE
(KLAVESA NAD

Dalsi pozice SONGU.
Predchozi pozice SONGU.
Pfepni na DOS/WB.

TABULATOREM)

HELP HELP ProTrackeru/PLST Editor.

SHIFT+HELP Nastavi, ma-li se pfi stisku klavesy HELP
zobrazit PLST editor nebo HELP ProTrackeru.

SPACE Zastavi prehravani PATTERNU ¢i SONGU
nebo prepind mezi EDIT médem a Klidovym
stavem

<> Pferusi vSechny hrajici zvuky (kladvesa
napravo od Z).

PRAVA AMIGA Pfehraj PATTERN.

PRAVY ALT Prehraj SONG.

PRAVY SHIFT Spusti zdaznam RECORDEM.

CAPS LOCK Opakovani klavesy Zap/Vyp.

DEL Vymaz notu pod kurzorem.

ALT+DEL Vymaz EFEKT.

SHIFT+DEL Vymaz notu i EFEKT.

Numericka Klavesnice

Vezmeme-li numerickou klavesnici z leva odshora smérem doprava po
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»radcich”, pfepindme mezi SAMPLY aZ po klavesu ENTER. Tedy samply
$1 - SOA. Se stisknutou kldvesou ENTER volime SAMPLY $11- S1F.

0 - SAMPL €. 0 - Vymazat SAMPL z paméti.

EDIT OP. #1 pies klavesnici

Stisknéte kldvesu levd Amiga +

Sample/Track Sample/Pattern

1 | Note Up 2 | Note Up

Q | Note Down W | Note Down

A | Octave Up S | Octave Up

Z | Octave Down X | Octave Down

All/Track All/Pattern

3 | Note Up 4 | Note Up

E | Note Down R | Note Down

D | Octave Up F | Octave Up

C | Octave Down V | Octave Down
KLAVESY: FUNKCE:
TAB Kurzor na dalsi TRACK (stopu).
SHIFT+TAB Kurzor na predchozi TRACK (stopu).
CTRL+A Vypni zvuk pro aktualni TRACK (stopu).
CTRL+B Zacatek bloku.
CTRL+C Konec bloku a zkopirovani do bufferu.
CTRL+D Vymaze blok a spodni noty posune o vymazany kus

nahoru.
CTRL+E Roztdhne mezery mezi notami 2x.
CTRL+F Vyp/Zap Filter.
CTRL+G Boost pro vsechny SAMPLY.
CTRL+H Posune noty v bloku o pGltén vys.
CTRL+I Vlozi blok.
CTRL+) Zkopiruje blok do TRACKU s prepisem.
CTRL+K Od akt. pozice v PATT. vymaZe vSe az do konce
TRACKU.

CTRL+L Posune noty v bloku o pUltén nize.
CTRL+M Zap/Vyp Multikeys.
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CTRL+N Znovuvzeti posledniho bloku.

CTRL+O Zkracuje TRACK 2x.

CTRL+P VlozZi blok s pfepisem.

CTRL+Q Zapne viechny kanaly.

CTRL+R Vrati pivodni nastaveni kldvesam F6 - F10.
CTRL+S Zap/Vyp spodni klavesnici.

CTRL+T Prohodi aktualni TRACK s jinym TRACKEM.
CTRL+U Vratit zpét posledni operaci.

CTRL+V Filtruj vSechny SAMPLY.

CTRL+W Vlozi blok rozlozené na TRACKY.

CTRL+X Vezmi blok do bufferu a vymaz ho z TRACKU.
CTRL+Y Zrcadli blok.

CTRL+Z Znovunastavi EFEKTY.

Shift+0-9 Uloz EFEKT pod vybranou klavesu.

Alt+0-9 Vloz EFEKT do TRACKU.

Alt+“\“ Zkopiruj EFEKT nad kurzorem na pozici kurzoru.
Alt+“=* Zkopiruj EFEKT nad kurozrem na pozici kurzoru.
Alt+A Monitor/Start sampling.

Alt+B Boost SAMPL.

Alt+C Zap/Vyp kanal 3.

Alt+D Zapni Disk Op.

Alt+E Zapni Edit Op.

Alt+F Filtruj SAMPL.

Alt+] Autoinsert volume (nepochopeno autorem manualu).
Alt+K Vymaze aktudini sampl z TRACKU.

Alt+Q Konec prace.

Alt+R Resample.

Alt+S Zapni SAMPLER obrazovku.

Alt+T Ladici tén.

Alt+V Zap/Vyp kanal 4.

Alt+X Zap/Vyp kanal 2.

Alt+Y NepouZito.

Alt+Z Zap/Vyp kanal 1.

F3 Cut (sample).

FA Copy (sample).

F5 Paste (sample).

\ Zapne prehravani SAMPLU pfi stisku klavesy

numerické klavesnice / prehravani SAMPLU+EDIT do
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RETURN
Backspace
Alt+klavesa
(ténova)
Ctrl+kurzorové
klavesy
vlevo/vpravo

pattemu/vypne pfehravani.

Posun kurzoru o PATTERN pozici vpfed s pfehranim.
Posun kurzoru o PATTERN pozici vzad s pfehranim.
Nastavi pro numerickou klavesu vysku ténu.

SAMPL up/down.

3.1 Zvukové efekty ProTrackeru

KLAVESA: FUNKCE:

0 Hraje bez efektu Oxy : x,y-Prokladané tony

1 Slide Nahoru 1xx : xx-Rychlost Slide.

2 Slide Dold 2xx : xx-Rychlost Slide.

3 Plynuly prfechod na urcity ton 3xx : Rychlost prechodu.

4 Vibrato 4xy : x-Rychlost, y-Hloubka.

5 Slide + plynuld zména hlasitosti 5xy : x,y-Rychlost
zmény.

6 Vibrato + plynuld zména hlasitosti 6xy : x,y-Rychlost
zmeény.

7 Tremolo 7xy : x-Rychlost, y-Hloubka.

8 NepouZito.

9 Nastavi SampleOffset 9xx : offset (23 -> 2300).

A Plynuld zména hlasitosti Axy : x,y-Rychlost zmény.

B Skok na pozici v songu Bxx : xx-Song pozice.

C Nastavi hlasitost Cxx : xx-Hlasitost (0-40).

D Ukon¢i pattern a skoci na dalsi pozici Dxx (xx-Pozice v
dalsim patternu.)

E Ma vicero funkci Exy : xy-Popis pod ¢arou.

F Nastavi rychlost pfehravani Fxx (rychlost (00-1F)/
tempo(20-FF).)

EO Zapne Filter EOx : O-filter zap., 1-filter vyp.

E1l Jemné ladéni nahoru E1x : hodnota.

E2 Jemné ladéni doll E2x : hodnota.

E3 Ovladani Glissanda E3x : 0-vyp, 1-zap.

E4 Nast. obalky pro Vibrato E4x : O-sinus, 1-pila, 2-
obdélnik.

ES Nastaveni smycky E5x : nastavi bod opakovani.

E6 Skok na smycku E6x : opakuje x-krat smycku.

E7 Nastaveni obalky pro Tremolo E7x (0-sinus, 1-pila, 2-
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obdélnik.)

E8 Nepoutzito.

E9 Opakovat notu E9x : pauza x*20 milisekund.

EA Jemné doladéni hlasitosti EAx : pfida x ke hlasitosti.

EB Jemné doladéni hlasitosti EBx : ubere x z hlasitosti.

EC Ustfihnout notu (staccato) ECx. Prestane hrat sam po
x*20m:s.

ED Pozdrzet notu EDx : pozdrZi notu o x*20 ms.

EE Pozdrzet pattern EEx : pozdrzi pattern o x not.

EF Inverze LOOPU u samplu EFx : rychlost (obraceni
LOOPU).

3.2 Ukazka nékterych patternti DEMO
skladby a stru¢ny popis pouzitych efekt:

Pattern: 00

Kanal 1 Kanal 2 Kanal 3 Kanal 4
00: C-3 OE000 E-1 O0A000 C-3 08000 - 00000 = ;Hraj sampl .08
01: B-2 OE000 E-1 < O0A000 G-3 09000 - 00000 = s vyskou ténu C-3
02: A-2 OE000 E-2 O0A000 G-3 03000 - 00000 v kandle 3.
03: E-2 OE000 E-1 O0A000 -- 00000 - 00000
04: C-3 OE000 E-1 O0A000 C-3 08000 - 00000
05: B-2 A OE000 E-2 O0A000 G-3 09000 - 00000
06: A-2 OE000 E-1 O0A000 G-3 03000 - 00000
07: E-2 OE000 E-2 < O0A000 -- 00000 - 00000
08: C-3 OE000 E-1 O0A000 C-3 08000 - 00000
09: B-2 OE000 E-1 < O0A000 G-3 09000 - 00000
10:  A-2 0EO000 E-2 0A000 G-3 03000 - 00000
11: E-2 | O0E000 E-1  OA000 -- 00000 - 00000
12: €3 O0E000 E-1 O0A000 C-3 08000 --- 00000
13:  B-2 HO0E000 E-2 O0A000 G-3 09000 - 00000
14:  A-2 0EO00 E-1 O0A000 G-3 03000 --- 00000
15 E-2 | OE000 E-2 O0A000 --- 00000 --- 00000
16: B-2 O0E000 D-1 O0A000 C-3 08000 - 00000
17:  A-2 | 0E000 D-1 = O0A000 G-3 09000 --- 00000
18: G-2 0E000 D-2 0A000 G-3 03000 - 00000
19:  E-2 O0E000 D-1 O0A000 -- 00000 - 00000
20:  B-2 OEO00 D-1 O0A000 C-3 08000 --- 00000
21:  A-2 | OEO00 D-2 0A000 G-3 09000 - 00000
22:  G-2 O0E000 D-1 0A000 G-3 03000 - 00000
23:  E-2 | OEOO0 D-2 0A0O00 --- 00000 - 00000
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24:
25:
26:
27:
28:
29:
30:
31:
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:

63

B-2
A-2
G-2
E-2

A-2
G-2
E-2

G-2
A-2
C-3
F-2
G-2
A-2
C-3
F-2
G-2
A-2
C-3
F-2

A-2
C-3
G-2
A-2
B-2
D-3
G-2
A-2
B-2
D-3
G-2
A-2
B-2
D-3
E-3
D-3
E-3
D-3

0EO000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0EO000
OE000
0EO000
OE000

D-1
D-1
D-2
D-1

D-2
D-1
D-2

C-1
C-2
C-1
C-1
C-2
C-1
C-2
C-1
C-1
C-2
C-1
C-1

C-1
C-2
D-1
D-1
D-2
D-1
D-1
D-2
D-1
D-2
D-1
D-1
D-2
D-1
D-1
D-2
D-1
D-2

0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000

Cc-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000

- | 00000
Cc-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
- | 00000
Cc-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
- | 00000
Cc-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
- | 00000
Cc-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
- | 00000
Cc-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
-~ | 00000
Cc-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
-~ 00000
C-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
-~ 00000
c-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
-~ | 00000
C-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
-~ 00000
Pattern: 01

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

00000

08000

08000

00000

00000

08E93 ;Ztrojeni
08E93 | ;uhozu pro
08E93 ;pfechodovy
08E93  ;buben
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00
01:

02

03

04:
05

06

07

08:
09:
10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22:
23:
24:
25:
26:
27:
28:
29:
30:
31:
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41:

Kanal 1

c3
B-2
A-2
E-2
c3
B-2
A-2
E-2
c3
B-2
A-2
E-2
c3
B-2
A-2
E-2
B-2
A-2
G-2
E-2
B-2
A-2
G-2
E-2
B-2
A-2
G-2
E-2
B-2
A-2
G-2
E-2
F-2
G-2
A-2
c3
F-2
G-2
A-2
c3
F-2
G-2

0E000
OE000

0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0EO000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000
0E000
OE000

Kanal 2
E-1  0A000
E-1 0A000
E-2  0A000
E-1 0A000
E-1  0A000
E-2 = 0A000
E-1 0A000
E-2 = 0A000
E-1 0A000
E-1 0A000
E-2  0A000
E-1 = 0A000
E-1  0A000
E-2 = 0A000
E-1 | 0A000
E-2 = 0A000
G-1 0A000
G-1 | 0A000
G-2  0A000
G-1 | 0A000
G-1 0A000
G-2 | 0A000
G-1 0A000
G-2 | 0A000
G-1 0A000
G-1 | 0A000
G-2  0A000
G-1 | 0A000
G-1 0A000
G-2 | 0A000
G-1 0A000
G-2 | 0A000
C-2  0A000
C-2 | 0A000
C-3  0A000
C-2 | 0A000
C-2  0A000
C-3 | 0A000
C-2  0A000
C-3 | 0A000
C-2  0A000
C-2 | 0A000

Kanal 3
C-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
- 00000
C-3 00000
G-3 | 09000
G-3 | 03000
- 00000
C-3 | 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
- 00000
C-3 00000
G-3 | 09000
G-3 | 03000
C-3 | 0C000
C-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
- 00000
Cc-3  0D000
G-3 | 09000
G-3 | 03000
- 00000
C-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
- 00000
C-3 00000
G-3 | 09000
G-3 | 03000
- 00000
C-3 08000
G-3 | 09000
G-3 03000
- 00000
C-3 00000
G-3 | 09000
G-3 | 03000
- 00000
C-3 08000
G-3 | 09000

G#2
G#3

Kanal 4
07000
07A07  ;Zeslabeni

07000 hlasitosti
07A07  rychlosti 7
07000 ;Zopakuj sampl
07000  ¢.7 s posledni
07A07  nastavenou
07000  vyskou ténu.
07A07

07000

07A07

07A07

07000

07A07

07000

07000

07000

07A07

00000

07A07

07000

07000

07A07

07000

07A07

07000

07A07

07A07

07000

07A07

07000

07000

06000

06A07

06000

06A07

06000

06000

06A07

06000

06A07

06000

47 |Stranka



42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:

63

00:
01:

02:
03:
04:
05:
06:
07:
08:
09:
10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:

A-2  OE000
C-3 0E000
F-2  OE000
G-2 | 0E000
A-2  0E000
C-3 | 0E000
G-2  0E000
A-2 0E000
B-2  0E000
D-3 0E000
G-2  0E000
A-2 | 0E000
B-2 = 0E000
D-3 = OE000
G-2  0E000
A-2 | 0E000
B-2  0E000
D-3 = OE000
E-3 | 0E000
D-3 = OE000
E-3 | OE000
D-3 | OE000
Kanal 1
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

C-3  0A000 G-3 03000
C-2 | 0A000 - 00000
C-2 0A000 C-3 00000
C-3 | 0A000 G-3 09000
C-2 0A000 G-3 03000
C-3 | 0A000 C-3 00000
D-2  0A000 C-3 08000
D-2 | 0A000 G-3 = 09000
D-3  0A000 G-3 03000
D-2 | 0A000 - 00000
D-2  0A000 C-3 00000
D-3 | 0A000 G-3 = 09000
D-2  0A000 G-3 03000
D-3 | 0A000 ~-- 00000
D-2  0A000 C-3 08000
D-2 | 0A000 G-3 = 09000
D-3  0A000 G-3 03000
D-2 | 0A000 --- 00000
D-2  0A000 C-3 00000
D-3 | 0A000 G-3 = 09000
D-2  0A000 G-3 03000

D-3 0A000 --- 00000
Pattern: 04
Kanal 2 Kanal 3

E-1  0A000 C-3 08000
E-1  0A000 G-3 | 09000

E-2 0A000 G-3 03000
E-1 = 0A000 --- 00000
E-1  0A000 C-3 00000
E-2  0A000 G-3 | 09000
E-1  0A000 G-3 03000
E-2 = 0A000 - 00000
E-1 0A000 C-3 08000
E-1  0A000 G-3 | 09000
E-2 0A000 G-3 03000
E-1 = 0A000 --- 00000
E-1  0A000 C-3 00000
E-2  0A000 G-3 | 09000
E-1 0A000 G-3 03000
E-2  0A000 C-3 | 00000
E-1  0A000 C-3 08000

G#3

06A07
06A07
06000
06A07
06000
06000
06000
06A07
06000
06A07
06000
06000
06A07
06000
06A07
06000
06A07
06A07
06000
06A07
06000
06000

Kanal 4
07000 ;Hlasitost
00A10 na00

00A00
00A10 | ;Zesileni hlas.
00A00 | rychlosti 10
00A10
00A00 ;Zesileni hlas.
00A10 | rychlosti 10
00A00
00A10
00A00
00A10
00A00
00A10
00A00
00A10
00A00
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17

18

19

20

21:
22

23:
24:
25:
26:
27:
28:
29:
30:
31:
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

E-1
E-2
E-1
E-1

E-1
E-2
E-1

E-2
E-1
E-1
E-2
E-1
E-2
E-1
E-1
E-2
E-1
E-1
E-2

E-2
E-1
E-1
E-2
E-1
E-1
E-2
E-1
E-2
E-1
E-1
E-2
E-1
E-1
E-2
E-1
E-2
E-1
E-1
E-2
E-1

0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000
0A000

G-3

C3
G-3
G-3

c3
G-3
G-3

09000
03000
00000
00000
09000
03000
00000
08000
09000
03000
00000
00000
09000
03000
00000
08000
09000
03000
00000
00000
09000
03000
00000
08000
09000
03000
00000
0D000
09000
03000
0C000
08000
09000
03000
00000
0D000
09000
03000
00000
08000
09000
03000
00000

00A10
00A00
00A10
00A00
00A10
00A00
00A10
00A00
00A10
00A00
00A10
00A00
00A10
00A00
00A10
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
00A00
00A01
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60
61:
62

63

00

01:
02

03

04:
05

06

07:
08:
09:
10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:

20
21

22

23
24:
25
26
27
28
29:
30:
31:

00000
00000
00000
00000

Kanal 1

E-3

05000

05000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
05000
05000
00000
00000

00000
00000

00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

E-1
E-2
E-1
E-2

0A000
0A000
0A000
0A000

Kanal 2

0E000

0E303
00303
00303
00303
00303
00303
00303
00000
00000
00000
00000
00000
00000
0E000
0E000
0E000
00000
00000
004B3

00400
00400

00400

00400
00400
00400
00400
00400
00400
00400
00400
00400

c3
G-3
G-3

0D000
09000
03000
00000

Pattern: 10

Kanal 3

00000

00000
00000
00000
08000
00000
08000
08000
00000
08000
00000
08000
08000
00000
00000
00000
0D000
0D000
00000
00000

00000
00000

00000

00000
00000
08000
00000
08000
08000
00000
00000
00000

00A00
00A01
00A00
00A01

Kanal 4

00000 ;Plynule prejdi
z tonu A-2

00000 @ do tému C-3.
00000

09C18

09C40

09C18

09C18

09C18

09C40

09C18

09C18

09C18

09C40

09C18

09C18

09C18

09C40

09C18

09C18

00000 ;Vibratoo
rychlosti B a
00000  hloubce 3.

00000 ;Proved vibrato
s posledni

00000 nastavenou
hloubkou a

00000 rychlosti.

09C40

09C18

09C18

09C18

09C40

09C18

03C40

00000

50| Stranka



32

33

34:
35

36

37

38:
39:
40:
41
42:
43:
44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:
51:
52:
53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:

63

00
01
02
03
04:
05
06:

05000
05000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
05000
05000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

Kanal 1

E-3
E-3

05000
05000

00000
00000
00000
00000
00000

F-3  OE000 C-3 0DO000
--- 00000 C-3  0DO0OO

- | 00000 -- 00000
—- | 00000 -- | 00000
—- | 00400 B-2 08000
— | 00400 -

--- 00400 B-2 08000
--- 00400 B-2 08000

e 00400 == 00000
--- 00400 G-2 08000
e 00000 == 00000

- 00000 G-2 08000
- 00000 G-2 08000

—- 00000 ~-- 00000
E-3 = OE000 === 00000
F-3 | OE000 --- 00000

G-3 OE000 C-3  0D000
--- 00000 C-3  0DOOO

—= 00000 —= 00000
—- 00000 ~-- 00000
== 00400 G-2 08000
- 00400 - 00000

--- 00400 G-2 08000
--- 00400 G-2 08000

— 00400 - 00000
--- 00400 D-2 08000
--- 00400 - 00000

- 00400 D-2 08000
--- 00400 D-2 08000

--- 00400 - 00000
- 00400 == 00000
--- 00400 --- 00000

Pattern: 11

Kanal 2 Kanal 3
A-3 OE000 C-3 0D000
--- 00000 C-3  0DO00O

- 004B3 - 00000
--- 00400 --- 00000
- 00400 - 00000
- 00400 - 00000
== 00400 == 00000

G-3
G-3
G-3
G-3
G-3
G-3
G-3
G-3

G-3
G-3
G-3

G-3
G-3
G-3
G-3
G-3
G-3
G-3
G-3

G-3
G-3
G-3

G-3
G-3
G-3
G-3
G-3
G-3

G#3
G#3

09C40
09C18
09C18
09C18
09C40
09C18
09C18
09C18
09C40
09C18
09C18
09C18
09C40
09C18
09C18
09C18
09C40
09C18
09C18
09C18
09C40
09C18
09C18
09C18
09C40
09C18
09C18
09C18
09C40
09C18
03000
09000

Kanal 4

07000
07000

00A08
00A08
00A08
00A08
00A08
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07
08
09
10
11:
12
13:

14:

15

16

17

18

19

20

21:
22:
23:
24

25:
26:
27:
28:
29:
30:
31:
32:
33:
34:
35:
36:
37:
38:
39:
40:
41:
42:
43:
44:
45:
46:

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00400
00400
00400
00400
00400
00400
00601

00601

00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000 @ ;Zeslabuj

hlasitost
rychlosti 1
a poslednim
nastavenym
vibratem.

00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
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47

48:
49:
50

51:
52

53:
54:
55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:

63

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601
00601

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
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